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Le jeu dans les lieux de lecture
1jour 2 heures

Programme de formation

Public visé
Tout public

Pré-requis
Aucun

Description / Contenu

Définition du jeu

L'intérét de |'utilisation du jeu dans les médiathéques et bibliotheques
Le jeu : objet culturel, social, éducatif

Livres et jeux : quelles cohabitations possibles ?

Débats et échanges avec le public
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Modalités pédagogiques

Intervention magistrale, échanges avec le public

RCS LYON 491 257 283
S.A.R.L. SCOP 3 capital variable
N° Siret : 491 257 283 00037 - APE : 8559B

Déclaration d'activité : 82 69 01227 69 Eﬁﬂ
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